هذا هو اول درس من سلسلة دروس منتدى والتي سوف نخصصها مبدئيا حول برنامج الفوتوشوب 
وسوف نعتمد بعون الله تعالى في هذه السلسلة على الاصدار السادس من هذا البرنامج والداعم للغة العربية
(Adobe Photoshop 6 ME )


بداية دعوني اوضح لكم بان الفوتوشوب هو برنامج مخصص لمعالجة الصور ولعمل التصاميم والكروت والخلفيات التي نراها في مختلف المواقع وايضا في لوحات بعض المحلات التجارية والتي يعتمد المصممون على هذا البرنامج اعتماد يكاد يكون كليا في عملهم ورغم انه ليس البرنامج الوحيد المختص لمعالجة الصور الا انه اشهرها على الاطلاق نظرا لامكانياته الضخمه ووظائفة اللامحدودة
وبامكانك ان تحصل على هذا البرنامج من اي محل مخصص لبيع البرامج واجهزة الكمبيوتر ويمكنك ان تقوم بتحميله من على النت ولكن حجمه يتجاوز الـ100 ميجا لذلك شخصيا انصح بشرائه من اي محل مختص00
المهم خلونا نبدا وشدوا حيلكم معاي 
بسم الله الرحمن الرحيم



عند قيامك بفتح للبرنامج للوهلة الاولى ستظهر لك واجهة البرنامج كما هو موضح ادناه

[image: image1.jpg]





1-مسرح العمل
2-الادوات tools 
3-النوافذ او الاطارات windows 
4-قائمة الاوامر menu 
5-الاختيارات options 


اذا لم تجد النوافذ او الاطارات او شريط الادوات او الخيارات ظاهرة لديك اذهب من قائمة الاوامر للامر 

اطارات >>>> اظهار>>> كل من (( الشفائف- لون – المعلومات- الادوات- الخيارات ))
windows >>>show>> ((layers-color-info-tools-options))


-------------------------


قائمة الادوات
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لنلقي نظرة على الادوات الاكثر استخداما الموجوده لدينا فرضا اننا قمنا باختيار الاداة التي تشبه الشكل المربع المتقطع والتي تحمل بداخلها اكثر من اداة من هذا النوع فقط اضغط بزر الفارة اليمين على هذه الاداه سيظهر لك كما هو موضح في الصورة اعلاه والادوات الظاهرة هي كالتالي 

1-اداة تحديد مربع ( تقوم بتحديد اجزاء مربعه من الصورة )
2-اداة تحديد دائري او بيضاوي ( تقوم بتحديد اجزاء اما دائرية وذلك بالضغط على مفتاح shift بنفس الوقت الذي تستخدم هذه الاداة او التحديد البيضاوي اذا استخدمت الاداة منفرده ) 
3-تحديد صف واحد ( لتحديد صف واحد من الصورة لديك )
4-تحديد عمود واحد ( لتحديد عمود واحد )
وكل من هذه الادوات وظيفتها انها تقوم بتحديد ما تريده من اي جزء من العمل لديك او الصورة لتطبيق ما تريده من التاثيرات على الجزء المحدد فقط من الصورة وسيتضح عملها لاحقا باذن الله بشكل وافي0



********
[image: image3.jpg]




الاداة التي تليها كما هو موضح تشبه في شكلها شكل الحبل فقط اضغط عليها بزر الفاره اليمين ليظهر معك الشكل كما هو موضح اعلاه وجميعها تستخدم ايضا في التحديد وهي كالتالي 
1-اداة التحديد الحر ( وتستخدم لتحديد اجزاء من الصورة انت تعينها بتحريك الماوس دون الالتزام بشكل معين )
2-اداة التحديد المضلع ( تستخدم لتحديد شكل مضلع انت تقوم بتحديد زوايا هذا الشكل )
3-اداة التحديد المغناطيسي ( كالاداة السابقه ولكنها لها خاصيه انجذاب مغناطيسي للاجزاء التي تحمل نفس اللون من الجزء الذي بداخل المضلع لديك )




*********
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اداة القطع ( تستخدم لقص الجزء الذي تريده من الصورة فقط وذلك عن طريق تحديده بواسطه الاداة ثم الضغط على مفتاح enter )
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1-اداة التحريك والنقل
2-العصا السحرية وتقوم بتحديد الاجزاء التي لها نفس اللون تقريبا في الصورة0


*********
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اداة الختم ولتوضيح طريقة استخدامها تخيل معي بانك اتيت بختم حقيقي وظيفته بانه يقوم باخذ عينه ثم يقوم بطباعة نسخه مطابقة لتلك العينه في اي محل تريده مثلا اتيت بهذا الختم وجعلته ياخذ عينه من صورة وردة فلو قمت بوضع هذا الختم على صفحة بيضا فانه سوف يطبع لك نسخه مطابقه من تلك الوردة 0
1-الختم المطاطي
2-ختم النقش




**********
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الممحاه ( ما اظن يبغالها شرح ذي )
1-ممحاة 
2-ممحاة بدون لون0
3-ممحاة من لون معين0
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1-الفرشاة
2-قلم الرصاص




**********
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2- اداة التعبئة بالالوان
1-هي اداة التدرج ( تستخدم لعمل تدرج في الصورة فمثلا لو كان اللون الامامي المختار هو الابيض واللون الخلفي هو الاسود وقمت باختيار هذه الاداة وسحبها من نقطة الى اخرى سوف تصبح المنطقة التي تم بها سحب الاداة مدرجه من الابيض للاسود ) وهناك عدة انواع من هذه الاداة تجدها في الاعلىعند اختيارك للاداة كما هو موضح ادناه 
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1-تدرج خطي
2-تدرج قطري
3-تدرج زاوي
4-تدرج ماسي
5-تدرج عكسي
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1-اداة التنعيم
2-اداة التوضيح
3-الاصبع 




************
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1-اداة انقاص الكثافة
2-اداة الحرق
3-الاسفنجة
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1-قطارة او الشافطه
2-تحليل الالوان
3-اداة القياس



***********

الاداة التي على شكل حرف T هي للكتابة 
الاداة التي تشبة اليد هي لتحريك الصورة
الاداة التي تشبة العدسة للتكبير والتصغير (( عارف الحين واحد بيقول الاخ يحسبنا اغبياء لذي الدرجه )) [image: image14.png]
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1-اللون الامامي
2-اللون الخلفي



هذا بالنسبه لاهم الادوات باختصار شديد ( عارف انكم دختوا ترى حتى انا ههههههه )00:confuseds 






-----------------------
طريقة فتح عمل جديد 


ملف>>> جديد file>>> new
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1-اسم العمل
2-العرض
3-الارتفاع
4-الدقة
5-يمثل لون خلفيه العمل فالخيار الاول هو الابيض الخيار الثاني لتاخذ الخلفيه لون مشابه للون 
الخلفي لديك الثالث خلفيه شفافه 0

--------


ولفتح عمل او صورة جاهزة لديك 
ملف >>> فتح file>>>>open


------------
لتغيير حجم صورة معينه 

صورة >>>> حجم الصورة image>>> image size

ثم قم باختيار حجم الصورة من عرض وارتفاع والدقه وجميع التفاصيل المناسبة لك00


------------------

النوافذ او الاطارات
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1- الليرات او الشفائف layers وتعتبر شريان العمل في الفوتوشوب ولتدرك عمل الليرات او الشفائف او الطبقات تخيل معي بان لديك ثلاث اوراق شفافة الورقة الاولى تحمل في منتصفها صورة شمس الورقه الثانية تحمل في يسارها صورة سحاب الصورة الثالثه تحمل في يمينها صورة طائر 00 قمت بوضع تلك الاوراق الثلاث فوق بعضها فالذي سوف تراه هو كل الصور شمس في المنتصف وسحابة في اليسار وطائر في اليمين ولكن في حقيقه الامر بان كل صورة هي في ورقه منفصله تلك الاوراق هي ما نسميها بالليرات او الشفائف اي ان كل ورقه تحمل بداخلها شكل او تنسيق معين يمكن العمل عليه لوحده منفصلا دون التاثير على الشكل الاخر ومع التعود على الفوتوشوب سوف تدرك المعنى بشكل اوضح 00

2- القنواتchannels

3-المسارات paths
4-السيرة او التاريخ history من هذه النافذه تستطيع رؤية الخطوات التي قمت بعملها في عملك وتستطيع ان تلغي وتتراجع عن اكثر من خطوة قمت بها في عملك فمجرد الضغط عليها يتضح لديك كل العمليات التي قمت بها وتستطيع ان تختار على سبيل المثالين ثلاث خطوات تود التراجع عنها وهي تكون الثلاثه الاخيره وبالضغط على شكل سلة المحذوفات او ( الزباله ) باسفل النافذه يتم حذف اخر ثلاث خطوات مثلا 0
5-العمليات action

__________________________________


عارف اني طولت عليكم بس ااااااااسف بس حاولت اني اعطي فكره على البرنامج بالصورة اللي اقدر عليها قدر المستطاع وان شاء الله مع الدروس الباقيه والتعود على البرنامج كل شي راح يصير اسهل مما تتخيل000

واتمنى انك تجرب بنفسك تفتح اي صورة عندك وتجرب الادوات بنفسك يصير عندك خلفيه اكبر واعتبروووووووووووه وااااااااااااااااااااااجب وبكره راح افتش الدفاتر واللي مو حال بررررررررره المنتدى ويمكن نصادر جهازه 000[image: image18.png]



هذا هو الجزء الثاني من سلسلة دروس المنتدى حول برنامج الفوتوشوب 00
في الدرس الاول كونا فكره موجزه وبسيطه لاهم ادوات البرنامج والنوافذ وخلافه00
في هذا الجزء باذن الله سوف نكمل ما انهيناه ونشرح بعض اوامر القائمة المهمة واخذ فكره عن الفلاتر وتطبيق بعض الاشياء والمهارات البسيطه00

اوكي خلونا نبدأ 

في البداية بعد ان قمت بفتح البرنامج سوف نحتاج لفتح اي صورة مخزنه لديك في الجهاز للعمل عليها 00 ( ويفضل ان تكون صورة امتدادها jpg )

ولفتح صورة لديك كما اسلفنا في الدرس السابق اذهب 

ملف >>>> فتح 
file>>>>>open

ليصبح لدينا كما هو موضح ادناه 
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هناك عدة انواع من صيغ الالوان التي يمكن ان تختار بينها في برنامج الفوتوشوب ولترى اهم الصيغ المتاحة اذهب الى 

صورة >>>> صيغة 
image>>>mode

سوف تلاحظ وجود الاختيارات التالية :

درجات الرمادي Grayscale
الوان جدولية indexed color (( وتعتمد عليها غالبا الصور التي يكون امتدادها بــ gif))
الوان الشاشة RGB color (( وهي الاكثر استخداما في التصاميم وصفحات الويب وغالبا ما يكون امتداد الصورة هو الامتداد الشائع jpg ))
الوان الفرز او الطباعة CMYK color
الوان مرجعية Lab color

وسوف تلاحظ وجوده علامة صح عند الوان الشاشه RGB color ومعناه هي الصيغة المختارة حاليا 00
لنجرب سويا ونختار صيغة التدرج الرمادي لنرى مالذي سوف يحصل فقط اذهب الى

صورة >>>> صيغة >>>> درجات الرمادي
Image>>>mode>>>>Grayscale

ثم اختار موافق ok

سوف تلاحظ بان البرنامج قد قام بتحويل الصورة للون الرمادي فقط بتدرجاته كما هو في الصورة ادناه 

[image: image20.jpg]




دعونا نعود للصورة كما كانت ونتراجع عن الخطوة السابقه اضغط معي مفتاحي ctrl + z للتراجع عن اخر خطوة قمنا بها 00

-------------------
لتعديل الالوان بالصورة وتغييرها 

لنذهب الان للامر 
صورة >>>> تعيير 
image>>> adjust

كما هو واضح من مسماه فان هذاالامر خاص بتعيير الوان الصورة اي انه يعتبر كالميزان للالوان بالصورة ومن خلاله نستطيع التحكم بالوان الصورة كيفما نشاء وايضا تغيير اللون الذي نريد 00

اذهب الى الامر 

صورة >>>> تعيير >>>> ميزان الالوان 
image >>> adjust >>> color balance 

سيظهر لك المربع التالي 
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كما هو واضح بالصورة فانها قسمت لسته الوان كل لونين مقابل للاخر
لو اتينا للونين ( الاحمر --- الازرق السماوي red----cyan )

نلاحظ وجود مثلث بينهم والمحاط بالدائرة الحمرا في الصورة اعلاه لو قمت بتحريك هذا المثلث لجهة اللون الاحمر سوف تلاحظ ازدياد لون الصورة احمرار ولو قمت بالعكس وتحريك المثلث باتجاة اللون الازرق السماوي سوف تلاحظ ازدياد لون الصورة باللون السماوي اكثر 00
وايضا سوف تلاحظ تغير القيمة المؤشر عليها بالسهم الاحمر والتي تدل على موقع المثلث بين اللونين00
وبالمثل لو قمت بتغيير موقع المثلث في الالوان
(البنفسجي------ الاخضر magenta-------green )
( الاصفر -------- الازرق yellow---------blue)

الحرف a الخيار الغامق وتدل على ان زيادة اللون الاحمر مثلا سوف تكون على اساس اللون الاحمر الغامق
الحرف b الخيار المتوسط
الحرف c الخيار الفاتح

وبما اننا لا زلنا نجرب فقط اضغط على الامر الغاء cancel

( يمكنك تغيير مواقع المستويات الثلاث وتغيير مواقع المثلث الاول والثاني والثالث بنفس الوقت في هذا الميزان لتصل لرغبتك ) 0000000 (( معليش شايف نفسي ذكي مره خخخخخ ))
&&&&&&&&&


دعونا الان نذهب للامر 

صورة >>>> تعيير >>>> اضاءة وتضاد 
Image>>>adjust>>>> brightness/ contrast 

سوف تظهر لك ايضا نافذه جديدة او مربع حوار يشبه السابق ولعلك تلاحظ كيف تستطيع التحكم بالاضاءه والتضاد بالصورة عن طريق تغيير موقع المثلث ولا اعتقد بانه يحتاج للشرح 00

&&&&&&&&&

الامر 

صورة >>>> تعيير >>>> صبغة واشباع
Image>>> adjust>>> Hue/ Saturation 

راح تلقى الصورة رقم 1 كما هي ادناه 
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اوكي ركز معاي اذا ودك تعرف كيف يشتغل هالامر 00

شوف الصورة رقم 2 ادناه 
[image: image23.png]ol






شوف الدائرة الملونه في ذي الصورة اللي فوق والدائرة هذه تسمى بعجلة الالون او color wheel ولاحظ ان


الحرف A في الصورة يمثل الامر ( صبغة Hue ) وظيفة هذاالامر انه لما انت تقوم بتحريك المثلث في هذا الخيار فانت كانك قاعد تحرك الصورة بشكل دائري بداخل عجلة الالوان مما يعني انك قاعد تغير في كل الوان الصورة تقريبا حسب حركتك الدائرية داخل العجلة والقيم اللي تتغير معاك بتغيير مكان المثلث سواء لليمين او اليسار لو كانت هالقيم اللي تتغير هي موجبة فانت قاعد تتحرك باتجاه عقارب الساعه ولو كانت سالبة فانت قاعد تتحرك بعكس اتجاة العقارب والحركه الدائرية انت اللي تقدر تتحركها هي في النطاق ما بين +180 و –180 درجة 000

(( واللي لسه ما فهم وش القصه يغير محل المثلث الصغير في هالامر ويشوف الوان الصورة كيف تتغير ويفسر التغيير هو وضميره عاد خخخخخخخخ )) 

الحرف B في الصورة يمثل الامر ( اشباع Saturation) وزي منت شايف في الصورة انت لما تغير المثلث يمين ويسار فانت قاعد تتوجه لداخل او خارجه الدائرة وهذا يعني انك انت قاعد تزيد تشبع الصورة بالالوان او تنقص هالتشبع00 

الحرف C يمثل الامر ( اضاءة Lightness) اعتقد انه من اسمها واضح انها خاصة بالتحكم في الاضاءة 00


اوكي نرجع للصورة رقم 1 في الصورة في سهم احمر متجه لكلمة edit او تعديل راح تلقى مكتوب تلقائيا كلمة master معنى هالكلمة ان التغييرات الاثنين اللي هي ( صبغةhue و اشباع saturation) راح تاخذ بالاعتبار كل الالوان في تغييرات الصورة لو غيرت كلمة master مثلا للون red راح يكون التغيير في نطاق اللون الاحمر فقط وجرب وشوف 00


اعتقد هالثلاث اوامر كافية لك مبدئيا كمبتديء واذا منت مقتنع ودك تعرف كل الاوامر جرب كل امر لوحده وان شاء الله راح تعرف وش اللي صاير بس اعتقد ان الاوامر الثلاثه كافيه مبدئيا ويصير لا ندخل في متاهات 00

--------------------------

الفلاتر او الاضافات Filters

اكيد محد منكم الا وعمره سمع بالكلمة ذي ودايما تشوف مواقع خاصة بالفلاتر وكيفيه اضافتها وخرابيط كثير 00
اوكي الفلتر ببساطة عمله انه يقوم بتاثير معين على الصورة وكل فلتر له وظيفة محدده يعني مثلا ممكن تلقى فلتر وظيفته انه يضيف لك برق على الصورة او سحب مثلا ممكن تلقى فلتر يثني الصورة كانها صفحه على وشك انها بتنقلب ممكن تلقى فلتر وظيفته انه يحط برواز في الصورة يعني وظائفها جدا كثير 000
والفلاتر تستخدم في برامج كثير غير الفوتوشوب على سبيل المثال زي البينت شوب 00

مبدئيا انت راح تلقى فلاتر جاهزة مع برنامج الفوتوشوب مع العلم انه بامكانك تزيدها 00

والشي اللي ودي انبه عليه ان صيغة الالوان اللي تكلمنا عنها في اول هذا الدرس مهمة جدا لتطبيق الفلاتر يعني لو كانت صيغة الالوان هي الصيغة RGB بامكانك انك تستخدم كل الفلاتر لو كانت الصيغة مثلا Grayscale راح تتفاجأ بانك ما تقدر تستخدم بعض الفلاتر المعينه اللي مخصصه فقط للصيغة RGB 
يعني مع كل صيغة تقدر تستخدم انواع محدده من الفلاتر الا الصيغة الاساسية اللي هي RGB اللي تعطيك المجال انك تستخدم اي فلتر 00


اوكي وانت فاتح الصورة اللي هلكناها تجارب خخخخخ خلنا نروح لقائمة الفلاتر او الاضافات Filters 

راح تلقى اكثر من فلتر بداخل القائمة وكل فلتر بداخله اكثر من خيار خلونا نختار اي واحد منها مثلا خلونا نختار 

اضافات >>>> Dry Brush <<< artistic 
Filters>>>artistic>>>> Dry Brush

راح تنفتح نافذه زي اللي في الصورة 
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طبعا زي منت شايف في صورة صغيرة داخل النافذه نموذج للصورة الصغيرة بعد تطبيق الفلتر عليها وعشان تشوف الصورة كاملة اضغط على علامة التصغير اللي على شكل اشارة سالب 00
الفلتر زي مو واضح من اسمه dry brush اي فرشاة جافه او شي من هالقبيل 00
الخيارات اللي موجوده داخل هالفلتر 

1-حجم الفرشاة brush size
2-تفاصيل الفرشاة brush detail
3-البنيه او التركيب 

جرب غير في هالخيارات على كيفك واضغط اوكي وشوف نتيجه هالفلتر انا مثلا طلع ان الصورة تغيرت كالتالي 

قبل 
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بعد
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(حلوه قبل وبعد كانها دعاية عملية تجميل ههههههههههههههههه )

اوكي هذا مثلا لتاثير هالفلتر وكل فلتر له عمل معين كما اسلفت وانت ما راح تتعلم الا يوم تجرب كل فلتر وتشوف وظيفته لانه من المستحيل اشرح هنا كل الفلاتر واحد واحد لانه ما راح اغلق على كذا 00


واللي وده بفلاتر زياده غير الموجوده بالبرنامج يروح للرابط ذا وراح يلقى فيه فلاتر كثيره وطريقة تركيبها 

اضغط هنا >>>> فلاتــــر للفوتوشــــوب 

--------------------------------
اوكي اعتقد هنا وكفايه لليوم وان شاء الله بعد كذا راح ابدا في شرح الليرات او الطبقات وكيف نستفيد من التحديد وطريقه كتابه النص وعمل التاثيرات عليه وطريقة دمج الصور و ان شاء الله راح تكون الدروس خفيفة وبسيطه واعتقد انه من بعد هالدرس ما بقي شي فيه صعوبه كبيره وراح الامور تسهل من هنا ورايح بس اللي احب اوضحه ان الفوتوشوب ما يعتمد بالدرجه الاولى على المامك الكامل بالبرنامج يعني مو شرط اذا انت تعرف كل تفاصيل البرنامج بحذافيرها انه لازم تكون اعمالك حلوه ومميزة لانه انا اشوفه شخصيا انه 20% يعتمد على فهمك للبرنامج و 80 % على ذوقك وخيالك 00
وعلى فكره الدروس هذي مو معناها انك راح تتقن البرنامج مئه بالمئه لانه انت لو مالك رغبه وقعدت تجرب البرنامج بنفسك وتغلط وتبهدل الدنيا ما راح تتعلم 00 (( عارف اني بدات اتفلسف خلاص بسكت ))

المهم اعذروني اذا قصرت بس كان كل همي اني اشرح بالمختصر المفيد والاشياء المهمة واللي راح تحتاجها اكثر شي في التصميم 00

واذا في اي شي انا حاضر 00
بسم الله الرحمن الرحيم


تكملة لمشوارنا سوف نخصص هذا الدرس باذن الله حول الليرات او الشفائف والتحديد وطريقة الاستفادة من كلاهما في عمل التصاميم 0

اولا الليرات او الشفائف 
-------------------



كما اسلفت في الدرس الاول بان الليرات او الشفائف هي صلب وشريان عمل التصاميم في الفوتوشوب ولمعرفة او تخيل ماهية الليرات تخيل معي بانك تملك على سبيل المثال ثلاث اوراق شفافة الورقة الاولى مرسوم في وسطها وردة والورقة الثانية مرسوم على يمينها نحلة والورقة الثالثة على يسارها فراشة تخيل بانك وضعت تلك الاوراق الثلاثة فوق بعضها تماما سوف ترى كل من الوردة في المنتصف والنحلة في اليمين والفراشة في اليسار رغم ان كل منهم موجود على ورقة لوحده او طبقة لوحده وهذا هو بالضبط ما تعنيه الليرات في الفوتوشوب وبذلك تستطيع ان تؤثر على احد تلك الاشكال دون ان تمس باقي الصورة لانها موجوده في طبقات مختلفه ومع نهاية الدرس سوف تتضح الصورة باذن الله 0

اوكي خلونا نبدأ

افتح البرنامج لديك وقم بفتح عمل جديد وذلك بالذهاب الى 

ملف >>>> جديد 
File>>>>New

وقم باختيار مواصفات العمل كما هو موضح بالصورة ادناه او كما تحبها انت 
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سوف يقوم البرنامج بفتح نافذه عمل جديدة بلون ابيض ومقاس 400*300 بكسل كما اخترنا في الصورة اعلاه 0
دعونا نجعل خلفية العمل بلون اخر على سبيل المثال اللون الازرق السماوي ولنقوم بذلك او عليك باختيار احد اللونين الخلفي او الامامي بذلك اللون لنقم باختيار اللون الامامي باللون الازرق السماوي فقط اضغط على اللون الامامي بالماوس ضغطه واحده واتبع الخطوات كما هو موضح بالصورة اناه 
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1-اضغط على اللون الامامي بالماوس 
2-مع اتجاة تغيير السهم تستطيع ان تتحكم في اللون المراد 
3-من هنا تستطيع اختيار اللون المناسب لك بتدرجاته المختلفه 
الحرف a الموضح بالصورة يدل رقم او كود هذا اللون المختار وتلاحظ بانك عندما تغير اللون يتغير هذا الرقم او الكود 

الان بعد ان اخترت اللون اذهب الامر الخاص بالتعبئة لنقوم بتعبئة الخلفيه باللون المختار اذهب الى 

تحرير >>>> تعبئة
Edit >>> Fill 

سوف يظهر لك كما في الصورة 
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الحرف a يمثل اختيار اللون الامامي الذي قمنا باختياره سابقا 
الحرف b والحرف c سوف اقوم بشرحها لاحقا 

الان اضغط اوكي سوف تلاحظ ان الخلفية اصبحت لديك باللون الازرق السماوي 

الان بعد ان اصبحت لدينا الخلفية والتي تعتبر في طبقة او لير اساسية اسمها background layer دعونا الان نقوم باضافة طبقة جديدة في عملنا انظر للصورة التالية 
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1-قم بالضغط على الزر الخاص باضافة طبقة جديدة والمؤشر عليه بالسهم 
(( او يمكنك الذهاب الى 
Layer>> New >> Layer
شفيفة <<< جديد <<< شفيفة ))
2-سوف تلاحظ بعد ذلك وجود طبقة جديدة سميت بـ layer1 او شفيفة 1 وسوف تلاحظ بانها ظللت كما هو في الصورة وذلك يعني بانها هي النشطه والتي يمكننا الان التحكم بها والعمل عليها 
3-من هنا يمكنك حذف اللير المختاره


الآن قم باختيار اللون الامامي باللون الاحمر على سبيل المثال ثم تاكد بان اللير او الشفيفة التي اضفناها هي النشطة اختار اداة الفرشاة وارسم اي شيء على مسرح العمل لديك وبذلك نكون قد رسمنا داخل اللير او الشفيفة التي اضفناها هذاالشكل على سبيل المثال انا قمت برسم الشكل التالي 
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1-قم باختيار الفرشاة
2-من هنا تستطيع اختيار حجم ونوع الفرشاة 
3-قم برسم اي شكل تريده 

لو نظرت الى layer1 او الشفيفة1 سوف تلاحظ بان تم رسم بداخل نفس الشكل الذي قمت برسمه في عملك على تلك اللير او الشفيفة 

الان دعونا نضيف ايضا لير او شفيفة اخرى كما فعلنا في السابق ونقوم ايضا برسم اي شكل ولكن بلون مختلف انا مثلا اخترت اللون الاخضر فاصبح لدي الليرات والعمل كالتالي
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الان بعد ان اصبح العمل يوجد به ثلاث ليرات لير الخلفية واللير الاول واللير الثاني لنجرب ان نؤثر على احداها دون المساس بالاخريات 0

قم باختيار اللير الاول بالضغط عليه على سبيل المثال ثم جرب بان تقوم بالتاثير على اللون الموجود بداخل هذا اللير او تطبيق احدى الفلاتر عليها وذلك كما تعلمنا في الدرس الثاني 0

ستلاحظ بان التغيير او التاثيرات سوف تشمل تلك اللير فقط دون المساس بالاشكال الموجوده داخل الليرات الاخرى 0
وايضا حاول بان تقوم باختيار اداة الممحاة مثلا وجرب بان تمسح بعض اجزاء الشكل الاول الموجود في اللير الاولى وقم بتمرير المساحة بنفس اللحظه فوق الشكل الثاني الموجود باللير الثاني سوف تلاحظ بانها لا تقوم بمسح الا الشكل الموجود باللير النشط وهو الاول ولا تؤثر على الاشكال الموجوده بالليرات الاخرى 0


------------
صيغة اللير


عندما يكون هناك لديك عمل وموجود بداخلة عدة ليرات كما في عملنا السابق كل لير يوجد لها ما يسمى بالصيغة او الـ blending option ويوجد لها ايضا ما يسمى بالـشفافية او الـ opacity ولمعرفة عملها دعونا نجرب ذلك على عملنا السابق والموجود به ثلاث ليرات انظر للشكل ادناه 

[image: image33.jpg]





1-بالضغط على مكان السهم الاول تظهر لنا قائمة بما يسمى بصيغة اللير او blending option لكل من تلك الصيغ خاصية معينة 00 لنفرض بان اللير الاول هو النشط قم باظهار قائمة صيغة اللير كما هو في الصورة اعلاه واختر اي منها وسوف تلاحظ تاثير تلك الخاصية على الشكل الموجود بداخل تلك اللير ولتتضح الصورة جرب كل الصيغ الموجوده لديك لترى تاثيرها على اللير 0

2-قبل ان اقوم بشرح الشفافية او الـ opacity اتمنى بان تختار الصيغة العادية او normal من قائمة الصيغ لديك ليكون الشرح واضح لعمل الشفافية ثم بعد ذلك اضغط على مكان السهم الثاني سوف تلاحظ ظهور خط يتدرج من مئة الى صفر وهو عبارة عن شفافية اللير اي انه لو اخترت المئة سوف يكون العمل واضح باعلى درجة ولو اخترت صفر سوف يكون العمل غير ظاهر ابدا ويمكنك بان تكتب الرقم مباشرة الذي تريد في خانة الشفايفة مباشرة



( ملاحظه لنفرض بانك تريد بانك تكرر لير او شفيفة معينه يصير يكون عندك من هاللير نسختين كل اللي عليك انك تختار اللير وتضغط عليها بزر الفارة اليمين وتختار duplicate layer وطبعا راح تكرر بس راح تكون فوق اللير الاصليه تماما وعشاان تشوفها اختار اداة التحريك وحركها راح تلقى اللير صار منها نسختين 0 ) 


--------------------
الامر ( تحويل حر Free Transform ) 

المفروض بان اقوم بشرح هذا الامر بالدرس السابق ولكن اجلته لهذا الدرس لكي تتضح صورة الليرات اولا 
لختار احدى الليرات الموجوده لدينا فرضا اننا اخترنا اللير الاولى والموجود بها الشكل الاول لنفرض بانك تريد ان تقوم بتدوير الشكل الموجود بداخل تلك اللير او تغيير حجمه او قلبة راسا على عقب الان اختار اللير الاولى واذهب الى 

Edit >>>Free Transform
تحرير >>>> تحويل حر

ستلاحظ وجود مربع احاط بالشكل الموجود باللير التي قمنا باختيارها الان قم بوضع المؤشر بداخل هذاالمربع واضغط زر الفارة اليمين ستظهر لك قائمة بها التالي

Scale القياس
Rotate تدوير
Skew ميل
Distort تشويه
Rotate 180 تدوير بمقدار 180 درجة
Rotate 90 CW دوران بمقدار 90 درجه باتجاه عقارب الساعة
Rotate 90 CCW دوران 90 درجة عكس عقارب الساعة 
Flip Horizontal قلب الشكل افقيا
Flip Vertical قلب الشكل عموديا 

بعد ان تقوم بالذي تريده لتطبيق التغيير الذي احدثته اضغط enter وللخروج من هذا الامر اضغط Esc وللتراجع كما هو معروف اضغط Ctrl + Z


------------------------

دمج الليرات 


لنفرض بانك تريد بان تدمج الليرات الموجوده لديك داخل لير واحد فقط اي على سبيل المثال نحن لدينا في العمل السابق ثلاث ليرات او شفائف نريد بان تكون جميعها موجوده داخل لير واحد او شفيفة واحده ولعمل ذلك اتبع الصورة ادناه 
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1-اضغط في مكان السهم الاول
2-اختار من القائمة Flatten image



----------------------------------------

ثانيا التحديد وطريقة الاستفاده منه
-------------


قم بفتح عمل جديد بالمقاس الذي تختاره ولون الخلفيه الذي تريده ثم اضف لير جديده وقم برسم بتلك اللير اي شكلين تريدهما ليصبح لديك شيء مشابة لما هو ادناه 
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كما هو موضح نملك في اللير الاول شكلان مختلفان لنفرض اننا نريد ان نقوم بالتاثير على شكل دون الاخر وهما موجودان بداخل نفس اللير 0
ولعمل ذلك قم باختيار اداة التحديد المناسبة لديك والمشروحة بالدرس الاول 0
لنفرض باننا نريد ان نحدد الشكل المتمثل بعلامة الصح اختر مثلا اداة التحديد المربعة والتي تحمل شكل المربع المتقطع وقم بالتحديد حول علامة الصح لصيبح لديك كما هو ادناه 
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اداة التحديد المربعة هي الاداة الاولى كما هو موضح 

وبعد ان قمنا بالتحديد سيصبح لدينا الشكل 
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بعد ان قمت بالتحديد يمكنك الان ان تقوم بعمل التاثيرات التي تريدها على علامة الصح فقط دون العلامة الاخرى مع انهما موجودان داخل نفس اللير 0
لنفرض ان الشكلان كانا معقدين قليلا ولا نستطيع استخدام اداة التحديد المربع تستطيع بان تقوم باستخدام اداة التحديد الحر وان تحدد بواسطتها ما تريده باستخدام الماوس 
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اداة التحديد الحر هي الاداة المتمثلة بالرقم 1 

وايضا بامكانك ان تستخدم العصا السحرية والتي تحمل الشكل 
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فقط قم باختيار تلك الاداة واضغط بداخل الشكل الاول وسوف تتولىالاداة تحديد الشكل لوحدها لانها تقوم بتحديد جميع الاجزاء التي تحمل اللون نفسه وتكون متصله ببعضها 
وبعد استخدامها يكون لدينا 
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الان بعد ان قمت بالتحديد حاول ان تطبق احد الفلاتر او احد التغييرات في الالوان على الشكل المحدد سوف تلاحظ ان التاثير يطوله فقط دون التاثير على الشكل الاخر الموجود بنفس اللير

ملاحظه لنفرض بانك استخدمت العصا السحرية وقمت بتحديد علامة الصح وتريد ايضا تحديد علامة الخطأ فعليك اذن بان تستخدم الاداه وتحدد الشكل الاول ثم تضغط على مفتاح shift لاضافه تحديد اخر وانت مستمر بالضغط على المفتاح اضغط على علامة الخطأ سوف يتحدد الشكلين معا 0
ولعلك ترد القيام بالعكس اي انه لنفرض بان قمت بتحديد الشكلين وتريد ان تحدد فقط علامة الصح اضغط على الشكل الغير مرغوب في تحديدة وبنفس الوقت اضغط Alt لحذف الشكل الغير مرغوب من التحديد 
وهذا الامر ينطبق على جميع ادوات التحديد وليس العصا السحرية فقط 0

(تنوية في استخدامنا لاداة التحديد المربعة قمنا بتحديد علامة الصح واجزاء مما حولها لاننا نعلم بان اللير لا تحتوي الا علامة الصح وعلامة الخطأ وخلفية اللير شفافة لكن لو كانت اللير تحمل في خلفيتها لون معين سوف يتم تحديد علامة الصح والجزء من خلفية اللير الموجود بداخل التحديد ايضا )

ولالغاء التحديد نهائيا اختار 
Select >>> Deselect
تحديد >>>> الغاء التحديد


---------------------------------------------
ملاحظه بودي اني اكرر شي قلته في الدرس الاول وهي طريقة كيف انك تتراجع عن اكثر من خطوة انت سويتها روح للنافذه اللي فيها الليرات واختار كلمة history او السيرة وهي موجوده بنفس الصف اللي فيه كلمة layer راح تلقى خطوات العمل اللي انت سويتها وفرضا انك بتتراجع عن اربع خطوات ما عليك الا انك تضغط على رابع خطوة من تحت وتضغط على علامة السلة اللي اسفل 0



اعتقد هذا يكفي لاعطاء فكره عن طريقة الليرات والتحديد بشكل مختصر وعملي وكما اسلفت في نهاية كل درس انت لازم تجرب كل بنفسك وتغلط وتتعلم من غلطك وما في احد راح يساعدك زي ما انت تساعد نفسك على العموم انشاء الله الدرس يكون واضح وبسيط ومفيد 000

واي شي بخصوص الدرس انا حاضر 00
واســـــــف على التقصير 00
بسم الله الرحمن الرحيم




نكمل بقية المشوار وباقي السلسلة التي بدينا بها وسوف نخصص هذا الدرس بعون الله تعالى عن اخذ فكره عن طرق كتابة النص وعمل بعض التاثيرات البسيطه عليه 0


في البداية قم بفتح عمل جديد بالمقاس الذي تريده وذلك بالذهاب الى 

ملف >>>> جديد
File >>>> New

قم بتعبئة الخلفية باي لون غير الابيض او الاسود وذلك لاننا نريد عمل بعض الخطوات ولتكون واضحة احتاج خلفية غير الابيض او الاسود فعلى سبيل المثال اختر خلفية باللون الازرق ( لمعرفة كيفية تعبئة الخلفية باللون الذي تريده راجع بداية الدرس الثالث ) 

وكما نعرف جميعا باننا نعتمد في شرحنا هذا على الاصدار السادس الداعم للغة العربية 0

الان اختر اداة الكتابة والتي تشبة في شكلها حرف T واضغط بالاداة بوسط منطقة العمل لديك ستلاحظ ظهور مؤشر الكتابة وانه تكونت لديك لير او شفيفة جديدة تلقائيا اسمها Layer1 وسوف تكون خاصة بالكتابة كماهو موضح ادناه 
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الان قم بكتابة اي شي تريده بداخل منطقة العمل مثل اكتب عبارة ( الدرس الرابع )ا ليصبح لديك الشكل التالي
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( ملاحظه لمن لا يستطيع الكتابة باللغة العربية ولا يملك البرنامج الداعم للغة العربية عليه الاستعانه ببرنامج الوسيط او الرسام ولمزيد من الشرح اذهب لدرس اخوي همس في هذا الرابط اضغط هنــــا )

الان بعد ان قمنا بكتابة العبارة التي نريدها لنفرض اننا نريد ان نغير لون الكتابة او حجمها كما نفعل عادة في اي برنامج 000اولا قم بتظليل الخط المراد تعديله ولاحظ معي وجود الشريط بالاعلى الموضح بالصورة ادناه 

[image: image43.jpg]





1-لاختيار نوع الخط
2-لاختيار صيغ الخط ( مائل – داكن – عادي )
3-حجم الخط
4-كيفية ظهور النص ( قوي – ناعم – حاد 0000)
5-توسيط او المحاذاه
6-لون الخط
7-من هنا تستطيع التاثير على الخط بحيث تجعله مائلا او مقوسا او مموج 000الخ


ويمكنك تحريك النص بالمكان الذي تريده باستخدام اداة التحريك المعروفة ولكن قبل ذلك تاكد من ان لير النص هي النشطه 0
-----------------------------------



طريقة تطبيق التاثيرات و الفلاتر على النص 
-----------------------------------

يمكنك ان تطبق اي من التاثيرات او الفلاتر المعروفة على النص الذي قمت بكتابته ولكن قبل ان تستطيع من ذلك لابد لك من ان تقوم بتحويل اللير الخاصة بالنص الى لير عادية او بمعنى اصح ان تجعل البرنامج يتعامل مع النص كانه صورة وليس نص ولنقوم بذلك اتبع الاتي

قم بالضغط بزر الفارة اليمين على لير النص ثم اختر من القائمة Rasterize Layer 
بعد ذلك يمكنك ان تغير في تاثيرات الالوان والتي قمنا بشرحها في الدرس الثاني وتستطيع ايضا ان تطبق اي من الفلاتر على هذا النص ويمكنك ايضا التحكم في الشفافية وصيغة اللير المشروحه في الدرس الثالث 0
-----------------------------------



هناك الكثير من التاثيرات التي تستطيع القيام بها على النص ولن استطيع ان اقوم بحصرها هنا منها كيفية عمل نص مذهب او شفاف وكيفية تكرار النص وعمل توهج له والكثير الكثير مما يطول شرحه سوف اقوم هنا بشرح بعض تلك التاثيرات واذا اردت ان تتعلم المزيد يمكنك ان تذهب للكثير من المواقع المخصصه لشرح طرق تاثيرات النص المختلفه ولمن اراد ذلك فسوف اقوم باعطاءه بعض من تلك المواقع 00
-----------------------------------



كيفية عمل نص متوهج 
--------------------------

الان نحتاج الى نفس العمل السابق ذو الخلفية الزرقاء ونص مكتوب باللون الابيض مثلا ونريد ان نطبق عليها الامر Resterize بعد ان قمت بذلك اتبع الاتي

1-قم بوضع الماوس فوق لير النص مباشرة واضغط على ( زر الفارة الايسر+ Ctrl ) ليتم تحديد النص فقط دون غيره ويصبح لدينا الشكل التالي 
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2- الان اذهب الى 

Select >>> Feather

او قم بالضغط على Alt+ Ctrl + D 

سوف يتم فتح نافذه جديدة كما هو موضح 
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3-ضع القيمة 2 على سبيل المثال واضغط اوكي 

ستلاحظ بان التحديد تقلص واصبح كالتالي
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4- الان قم باضافة لير جديدة وذلك بالضغط على رمز اضافة لير ( تم توضيحة في الدرس الثالث )
او اضغط Shift + Ctrl + N 
او اذهب الى layer >>> new >>> layer 

ليصبح لديك الليرات التالية 
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اللير الاولى هي لير الخلفيه واللير الثانية هي لير النص واللير الثالثه هي التي قمنا باضافتها مؤخرا 

5- الان نريد ان نعيد ترتيب الليرات بحيث نجعل لير النص فوق اللير الثالثه كل ما عليك القيام به بان تقوم بالضغط بزر الفار الايسر على لير النص وانت مستمر بالضغط قم بحمل او نقل اللير الى فوق اللير الثالثه 
ليصبح لدينا الترتيب كالتالي 
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6- الان قم بالضغط ضغطه واحد على اللير الثالثه والتي تحمل الاسم Layer1 لكي نجعلها هي اللير النشطه 
( لاحظ بان كل تلك العمليات قمت بها وما زال التحديد بعد تقليصه موجود على النص ) 

7- بعد ان قمت بتنشيط اللير الثالثه اجعل اللون الامامي باللون الاحمر مثلا واذهب الى 

Edit >>> Fill
تحرير >>> تعبئة

واختار عند الخيار use استخدام اللون الامامي foreground color واضغط موافق ستلاحظ بان اصبح لديك الشكل التالي
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وبما انه التحديد لا زال موجودا باستطاعتك بان تكرر الخطوة رقم 7 اكثر من مره لتحصل على توهج اكثر لتصل الى التوهج الذي يناسبك وبعد ذلك لالغاء التحديد اذهب الى 

Select >>> Deselect
تحديد >>>> الغاء التحديد

وبعد ان كررت التوهج اكثر من مره اصبح لدي الشكل ادناه 
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-----------------------------------



عمل نص شفاف وبارز 
-----------------


هذا من بعض التاثيرات الرائعه والبسيطه واللي حبيت اشرحه لكم 

الان افتح عمل جديد واختار نفس لون الخلفية السابقة مثلا واكتب اي نص تريده ثم طبق الامر Resterize Layer على اللير الخاص بالنص 0

ثم اجعل لير النص هي النشطة واذهب لقائمة الفلاتر واختر الاتي

Filters >>>> Stylize >>> Emboss
اضافات >>>> Stylize >>>> Emboss

واختر القيم التي تريدها او كما هو موضح ادناه 
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الان اضغط اوكي 

قم بتغيير صيغة اللير الخاصة بالنص واجعلها Hard Light كما هو موضح ادناه 
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لصيبح العمل لدينا كما في الشكل 
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وبامكانك ان تختار اي صيغة اخرى لترى تاثيرها وايضا بامكانك التحكم بالشفافية من موقع السهم الثالث الموضح بالصورة اللي قبل الصورة اعلاه 0
-----------------------------------



هذا بالنسبة لطريقة الكتابة وعمل بعض التاثيرات البسيطة عليها وكما اسلفت لمن اراد ان يستزيد فعليه بالرجوع للكثير من المواقع اللي تشرح الكثير من تاثيرات النص المختلفه 000

على العموم اتمنى ان الدرس يكون خفيف ومفيد واذا في اي شي انا حاضر

واســـــــف على التقصير
بسم الله الرحمن الرحيم



في هذا الدرس وبعون من الله تعالى سوف اقوم بشرح طريقة دمج الصور والتي يعتمد عليها الكثيرين في تصاميمهم وعلى أهمية هذا الدرس الا انه جدا بسيط وان شاء الله محد راح يلقى صعوبة في تطبيقه 0

اوكي خلونا نبدأ 00

لنفرض بانك تريد دمج صورتين في تصميم واحد لديك لتعطي معا شكلا معينا او انك تريد من كل صورة جزء فقط 000هناك عدة طرق لدمج الصور سوف اقوم هنا بشرح بعضها واهمها على الاطلاق والتي سوف تساعدك كثيرا باذن الله 0
دمج الصور باستخدام القناع 
----------------------



( لتسهيل الدرس قمت بوضع رابط لتحميل الصورتين لمن يرغب بذلك ولكن بعد التحميل يجب تقوم بفك الضغط 0000لتحميل الصورتين اضغط هنا ويمكنك استخدام اي صورتين لديك )

في البداية وبعد ما تفتح البرنامج افتح الصورتين التي تود دمجهما وذلك بالذهاب الى 

File >>> Open 
ملف>>>> فتح 

وقم بفتح الصورة الاولى ثم كرر نفس العملية لفتح الصورة الثانية 00



فمثلا انا بعد ان قمت بفتح الصورتين اصبح لدي التالي 
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والان بعد ان قمت بفتح الصورتين قم باختيار اداة التحريك او move tool 
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او قم بالضغط على Shift + V لاختيار الاداة مباشرة 

الان باستخدام اداة التحريك قم بالضغط فوق الصورة رقم 1 وانت مستمر بالضغط قم بتحريكها الى انت تصبح فوق الصورة رقم 2 تماما وتغطيها بالكامل 00

سوف تلاحظ بان الصورة رقم 1 والتي قمنا بنقلها اصبحت تعتبر من ضمن الصورة رقم2 ولكن في لير او شفيفة مستقله تحمل الاسم Layer1 وان الليرات او الشفائف اصبحت تشبة الصورة ادناه 
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بعد ذلك اضغط على Layer1 او الشفيفة 1 لتكون هي النشطة ثم اضغط على اضافة القناع والموضح في موضع السهم في الصورة اعلاه 0
وستلاحظ ظهور اطار جديد في Layer1 او الشفيفة 1

بعد ذلك قم باختيار اداة التدرج وقم بضبط اللون الامامي والخلفي كما في الصورة 
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سوف تلاحظ بعد اختيارك لاداة التدرج في الشريط العلوي من البرنامج والموضحه في الصورة اعلاه وهي كالتالي 

1-هو التدرج الخطي
2-تدرج قطري
3-تدرج زاوي
4-تدرج ماسي
5-تدرج عكسي

سوف نختار منها التدرج الخطي 

الان بعد ان قمت باختيار الاداة وقمت بضبط اللون الخلفي والامامي قم بالضغط بواسطة الاداة على اعلى الصورة لديك ضغطة واحد واستمر بالضغط وحرك الاداة الى نهاية الصورة ثم ارفع اصبعك عن زر الماوس او حرر الضغط 000 وبذلك تكون قمت باستخدام اداة التدرج من اعلى الصورة الى نهايتها 0 

( ملاحظه ليش شرطا ان تستخدم الاداة من اعلى الصورة دائما الى نهايتها فلك كامل الحرية في عمل ما يناسبك ويمكنك استخدامها في اي اتجاه تشاءه ) 


الان اصبحت الصورة بعد الدمج تحمل الشكل التالي 
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هذه ببساطة استخدام طريقة القناع للدمج 00

ولكن دعوني اوضح بعض الاشياء لو نظرنا الى الليرات او الشفائف لوجدناها كالتالي 
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لاحظ معي الاطار رقم 2 والموجود باللير رقم1 او الشفيفة رقم 1 هذا الاطار هو الخاص بالقناع لاحظ انه مدرج اللون من الابيض للاسود فمكان وجود اللون الابيض في هذا الاطار هو المنطقة التي سوف تظهر من الصورة الاصليه في الاطار رقم 1 ومكان ظهور اللون الاسود في الاطار2 هو المنطقة التي سوف تختفي من الصورة الاصلية في الاطار 1 000 اتمنى ان تكون مفهومة 0

علامة المشبك والتي تحمل رقم 3والمؤشر عليها بالسهم تعني انه هناك ارتباط بين الاطار رقم 1 والاطار رقم 2 اي انه اي تاثير او تحريك لاحدي الاطارات سوف يؤدي الى نفس التاثير او التحريك للاطار الاخر ويمكنك الضغط على علامة المشبك لازالتها والتخلص من الارتباط بين الاطاريين لو احتجت ذلك في تصاميمك 0

لاحظ معي الاطار رقم 2 يحيط به برواز ابيض وذلك يعني بانه هو الاطار النشط وبالضغط على الاطار رقم 1 تجعله هو النشط 0

لنفرض انك تريد التخلص من هذا القناع او ازالته بكل بساطة اجعل الاطار رقم 2 هو النشط واضغط عليه بزر الماوس الايمن واختار Discard Layer Mask ( حذف القناع الدمجي ) 0


--------------------------------------------------

لنفرض باننا نريد استخدام اداة غير اداة التدرج الخطي فمثلا والعمل كما هو لديك قم باختيار اداة التدرج القطري وبعد ذلك اجعل الاطار رقم 2 هو النشط وبعد ذلك قم بوضع الاداة في منتصف صورة القمر مثلا واضغط واستمر بالضغط واسحب الى اي مسافة معينه واترك زر الماوس سوف ينتج لك تقريبا كالشكل التالي 
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لاحظ كيف اصبحت الصورة وكيف هو تكوين الليرات او الشفائف 00

واخيرا بعد الانتهاء ولحفظ الصورة 
File >>> save as 
ملف >>>>> حفظ باسم

ويستحسن بان تختار في الحفظ الصيغة او Format بالامتداد JPG


---------------------------------

بعض الملاحظات المهمة 

1-لاحظنا بانه كان بامكننا تحريك احدى الصورتين للاخرى ودمجهم لكن لتستطيع تحريك اي صورة لاخرى او ادراجها كما فعلنا في بداية الدرس يجب ان تضع في بالك انه يجب ان تكون كلتا الصورتين بنفس صيغة الالوان ونفس الامتداد ايه انه لا تستطيع بان تدرج صورة لاخرى واحداهما تحمل الصيغة RGB والاخرى indexed ولا تستطيع بان تدرج صورة تحمل الامتداد GIF الى صورة RGB اي يجب ان تحمل الصورتين الصيغة RGB وتكون على الامتداد JPG على سبيل المثال 0000ولمعرفة كيفية تغيير الصيغ يرجى الرجوع للدرس الثاني 0

2- لاحظنا باننا قمنا بادراج صورتين وكل منهما كانت بحجمها الكامل لان هدفنا في التصميم كان كذلك باننا نريد بان تحمل الصورتين نفس العرض وهو المهم ونفس الطول ولكن اذا اردت ان تدرج صورتين بحجمهما الكامل ولكن كل من الصورتين تحمل حجم مختلف فيمكنك توحيد حجمها وتغيير احداهما بما يناسب الاخرى وذلك بالذهاب الى 
Image >>>> Image Size 
صورة >>>>> حجم الصورة 

ولكن لو كان هدفك من التصميم هو دمج صورة كاملة مع جزء من صورة ثانية فليس بالضروري ان تحملان نفس الحجم 0 
ولتلافي هذي المسالة يمكنك بدون بان تقوم بتغير حجم اي من الصور وبعد عملية الادراج تغير من حجم احدى الصور الموجود في احدى الليرات ليتناسب مع عملك ومرادك عن طريق الامر

Edit >>>Transform >>> Scale 
تحرير >>>> تحويل >>>> القياس 


هذا بالنسبة لبعض الملاحظات التي كان بودي انبه عليها وعارف اني دوختكم خخخخخخخخخخ 


-----------------------------------------------



دمج الصور عن طريق القص 
---------------------------




هذي من احدى الطرق المتبعة واللي حبيت اشرحها وتعتبر جدا سهلة وعملية جدا 00


لنفرض انه لديك صورتين تريد الصورة الاولى كما هي وتريد فقط جزء من الصورة الثانية فالذي يمكنك فعله وقتها هو استخدام هذي الطريقة 0

وبداية اذا حبيت تستخدم نفس الصور اللي راح استخدمها في شرح هذا الجزء تقدر تنزلها من هذا الرابط ولكن راح تكون في مجلد مضغوط اضغط هنا للتحميل 

اوكي بعد ان قمت بفتح الصورتين اصبحت كالتالي 
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سوف نقوم بنقل صورة الطائر الى صورة البحيره ولفعل ذلك قم باستخدام اداة تحديد مناسبة لتحديد الطائر او المنطقة المحيطه به على الاقل فعلى سبيل المثال قم باختيار اداة التحديد الحر

[image: image62.jpg]5 |





وقم بتحديد المنطقة المحيطه بالطائر باستخدام الاداة وبعد استخدام 
الاداة ينتج لديك الشكل التالي 
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بعد ان انتهيت من التحديد قم باستخدام اداة التحريك ونقل الشكل المحدد الى صورة البحيرة لينتج لك كالصورة ادناه 
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قد تلاحظ بان صورة الطائر كبيره بعض الشي بالنسبة لحجم الصورة ولتعديل حجم الطائر اجعل اللير او الشفيفة التي بها صورة الطائر هي النشطه ثم اذهب الى 

Edit >>>Transform >>> Scale 
تحرير >>>> تحويل >>>> القياس 

لتعديل حجم الطائر بالشكل الذي يناسبك ثم اذا انتيهت من تعديل الحجم اضغط enter لتفعيل الحجم المختار 0

الان قم باختيار اداة الممحاة او قم بالضغط على Shift + E لاختيارها واذا قمت باختيار اداة الممحاة سوف تلاحظ في الشريط العلوي كما هو موجود ادناه 
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تلاحظ وجود عدة انواع واحجام من هذه الاداة فحيث يمكنك الاختيار النوع والحجم الذي يناسبك فمثلا الممحاة التي تشبه في شكلها الشكل رقم 1 بغض النظر عن حجمها فهي تستخدم للمسح باطراف حادة وواضحه والممحاة التي تشبه في شكلها الشكل رقم 2 تقوم بالمسح باطراف غير حاده وغير واضحة المعالم اي انها تمسح بالشكل بطرف متدرج 0

( ملاحظه لو تبغا تاخذ راحتك في المسح وتكون دقيق انصح بانك تستخدم اداة العدسة لتكبير جزء معين مثلا تكبر الجزء العلوي من جناح الطير الايمن وتاخذ الممحاه وتبدا تمسح الاجزاء الغير مرغوب فيها وهكذا لباقي الاجزاء ) 

بعد ان قمت بالمسح وتحريكه بالمنطقة التي تريدها ينتج لك تقريبا كالشكل التالي 
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ثم يقدم مع الغداء بالهناء والعافية هههههههههههه
----------------------------------------



اتمنى اني اكون وفقت في شرح هالجزئين البسيطة واللي اشوفها جدا مهمة في التصاميم رغم انها بسيطة وراح تستفيد منها كثير باذن الله 00
وبصراحة على سهولته انا اعتبره اهم درس في سلسلة الدروس السابقة 0000

ومن وجهة نظري الشخصية اظن انك لو قدرت تتقن كل الدروس اللي راحت بالاضافه لهذا الدرس راح تكون قادر بحول الله تعالى انك تصمم اشياء جدا رائعه ومتطورة بس اهم شي انك تحاول 000

وبصراحة اظن اني راح اتوقع او اطمح اننا نبدا نشوف محاولات بعض منكم وتصاميمهم ولو بدايات فقط وما راح نطالبك بانك تكون مبدع او محترف وان تصميمك لازم يكون قمة 000 فمشوار الالف ميل يبدا بخطوه 0



و اذا في سؤال على هالدرس انا حاضر 0

واسف على التقصير 

بسم الله الرحمن الرحيم
مرحباً بكم أخواني الأعزاء في هذا الدرس البسيط أرجوا أن ينال على أستحسانكم وإعجابكم ...
أولاً لعمل نص ثلاثي أبعاد يتطلب عليك الأتي :
أولاً : قم بإنشاء الكتابة المطلوبة كما في الشكل التالي ومن ثم أنسخ الطبقة نفسها :
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ثانيا: قم بالعمل على الطبقة الثانية .. وقم بتحديد الكتابة كما في الشكل التالي .
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الآن تبداً اللمسة السحرية لعمل الثلاثي الأبعاد .. ركز معي خطوة خطوة .. الخطوة الأولى ..قم بالضغط على مفتاحي Ctrl+Alt ولا تزيل يدك من هذين المفتاحين أبداً حتى تنهي الخطوة الثانية .. الخطوة الثانية قم بالضغط على مفاتيح الأسهم يمين ثم تحت متتاليات أي كما في الأسهم التالية .. مع الحرص على أن لا تزيل يدك من على مفاتيح Ctrl+Alt .. وكرر العملية حتى ترى إزاحة البعد الثلاثي المناسب ومن ثم قم بإزالة يدك من على المفاتيح ..
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ثالثاً : في قم بإلغاء التحديد الذي أجريته بالضغط على مفتاح Ctrl+d ومن ثم قم بتعبئة لون الطبقة الثانية بأي لون أخر مع العلم أننا لم نحرك ولم نذهب للطبقة الأولى بعد ..
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الأن أصبح لديك جزء ثلاثي أبعاد يمكنك تلوينه على حسب رغبتك وذوقك ...
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ويمكنك تغير إتجاه البعد بمجرد أن تأخذ إما الأسهم .. يمين وتحت أو يمين وأعلى ... أو يسار وأعلى ,, أو يسار وأسفل وهذكذا تعمل ما تريد ..
بسم الله الرحمن الرحيم
الـدرس الثــــاني
مرحباً بكم أخواني الأعزاء في هذا الدرس قد يكون طويلا ً أرجوا أن ينال على أستحسانكم وإعجابكم ...
أولاً .. قم بأخذ صفحة فارغة وقم بتعبئتها بأي لون متدرج تريد ما عدى الأبيض والأسود ..
ملحوظة في الشكل التالي نسيت أن أعملها فعملتها في الأخير ,, لكن هناك صعوبة قم بعمل التدرج أولاً قبل البد بالخطوات ... التالية
ثانياً قم بإختيار القلم التابع للPATH وأرسم شكل للدمعة ... كما في الشكل التالي :
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ثم أكمل شكل الدمعة الفعلي كما في الشكل التالي :
[image: image74.png]



ومن ثم أختار قائمة PATHS كما في الشكل وأختار تحديد المسار PATH كما في السهم الأحمر .
وظيفة هذا الزرار تحديد المسار الذي قمت بعملة كما في الشكل التالي ..
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الأن بعد أن حدد لك شكل الدمعة يمبغي عليك تعطيل المسال D-PATH وذلك بمجرد الضغط على الساحة الفارغة في قائمة المسار PATHS كما في الشكل ..
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ثالثاً قم بأخذ طبقة جديدة ومن ثم بإختيار ريشة الرسم ولتكن ذات حجم مناسب ، والهدف من ذلك هو أن تقوم بتعبئة التحديد ولكن بخطوات.. الأولى من هذه الخطوات هي أن تقوم بأخذ لون أسود وتلون المنطقة السفلى من الدمعة وبخفة ..
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الأن عليك أن تبدل الرئيشة من الأسود إلى الأبيض وقم بدهن الجزء العلوي وليكن بخفة أيضاً ..
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طبعاً أنا قمت بتلوين الخلفية في آخر شي وذلك خطاً .. ينبغي عليك أن تقوم بذلك في أول المراحل والهدف منها أن تبين التدرج الأبيض ...
رابعاً : بعد أن قمت بدهن الجزئين العلوي والسفلي تبقى أن تعمل لمعة كلمعة إنعكاس ضوء .. قم بالخطوة الأولى .. أولاً أضغط على الريشة مرتين ممتاليتين لتظهر لك القائمة التالية Paintbrush options
ومن ثم قم بتمكين الأمر FADE كما في الشكل وقم بكتابة قيمة مدى زحف وتدرج الرئيشة ولتكن 20
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خامساً قم بدهن الجوانب فقط كما في الشكل التالي فتلاحظ أن الريشة بدائت بالتدرج حتى أمسحت
وليكن اللون الأبيض ,,
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الأن قم بعمل اللمسة النهائية وهي وضع ظل للدمعة مع ملاحظة أننا لم نلغي التحديد بعد ..
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وأخيراً بقي عليك دور الإبداع في إستغلال هذه الخطوات لعمل دمعة أو قطرة ماء أو ما إلى ذلك ..
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بسم الله الرحمن الرحيم
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مرحباً بكم أخواني الأعزاء في هذا الدرس الثالث من السلسلة أرجوا أن ينال على أستحسانكم وإعجابكم ... لا تنسونا من صالح دعائكم ...
أولاً : قم بأخذ صفحة جديدة بالمقاس الذي يناسبك .. وقم بوضع طبقة جديدة .. وقم بتحديد شكل مستطيل بإستخدام أداءة select كما في الشكل التالي ..
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الآن قم بتعبئة هذه التحديد باللون الأسود كما في الشكل التالي ..
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ثانياً : قم بوضع طبقة ثانية جديدة .. الآن إبداء من الزوايا سواء اليمنى أو اليسرى وأعمل تحديداً أخراً ولكن الآن يكون مربع الشكل وقم بتعبئته باللون الأبيض كما في الشكل التالي ..
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ملحوظة..الصورة لم تتغير لكن قمنا بتكبير الشاشة بإستخدام أداة الزوم zoom العدسة
ثالثاً :بعد ذلك قم بنسخ هذا المربع مع مراعاة وجود التحديد .. وذلك بالضغط على مفاتيح ALT+CTRl+Shift ومن ثم قم بسحب المربع للأسفل وسينسخ معك .. 
وظيفة الــ Alt+Ctrl هو تكرار التحديد أما الـ shift لكي يكون التكرار مستقيماً .. كما في الشكل القادم
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قم الآن بتكرار العملية السابقة في الجهة اليسرى حتى تصل إلى أخر الفيلم .. ومن ثم إذهب وكرر العملية في الجهة اليمنى بمجرد نسخ الجهة اليسرى .. كما في الشكل التالي ...
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خامساً : قم بإدراج بعض الصور التي تريدها أن تكون في الفيلم بمجرد النسخ .. واللصق في هذه الصفحة التي تعمل فيها .. كما في الشكل التالي :
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سادساً ..قم بصف هذه الصور المدرجة على حسب تنسيقك وضعها في الفيلم كما في الشكل التالي ..
بالإمكان عمل تحديد إطار على الصور وذلك بإخيار اللون الأبيض والذهاب من قائمة edit وإختيار أمر stroke وحدد هناك مقاس الإطار بالبيكسل وأضغط على موافق وسيظهر الإطار المطلوب..
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سابعاً : .. يوجد الآن لديك عدة طبقات يجب عليك أن تجعلها في طبقة واحدة لكي نطبق عليها مؤثر .. وذلك بضغط المواس على الرابط الذي بجانب الطبقة كما في الشكل التالي .. والهدف من ذلك لكي تكون مرتبطة مع بعضها في التحريك ..
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الأن وبعد صنع الرابط كما في الشكل السابق link قم بالضغط على مفتاح Ctrl+e وذلك لكي يجعل الرابط المحدد في طبقة واحدة كما في الشكل القادم ..
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كما تلاحظون أن الفيلم أصبح في طبقة واحدة ..
ثامناً : قم بتطبيق الموثر (filter) التالي وأنت في نفس الطبقة :
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تلاحظ الآن ستظهر لك شاشة التابعة لهذا الفلتر كما في الشكل التالي ..
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الآن حرك الشكل المستقييم الذي في الشاشة اليسرى على شكل متموج لكي تلاحظ النتيجة التالية .
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الأن طبق الشكل السابق وأضغط على مفتاح ok وترى النتيجة ..
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بإمكانك تقديم هذا الصورة بظل وخلفة على رغبتك !!
[image: image97.jpg]



بسم الله الرحمن الرحيم
[image: image98]
أخواني الأعزاء السلام عليكم ورحمة الله وبركاته ...
أتمنى أن أكون قد وفقت في توصيل المعلومة أخواني الأعزاء في الدروس السابقة ... هذا الدرس عبارة عن طريقة إخراج الأشرطة الإسلامية بالمواصفات والمقاييس المعروفة لدى المطابع ..
أولا أخي العزيز لكي لا تكثر عليك الخطوات وتقول كيف أضع الشعار وكيف أكتب وكيف المقاس وكيف أقص وكيف أخرج وتكثر عليك الطبقات ...... أنسى كل ذلك وقم بعمل ملف جديد بمقاس
6.5×10.2 سم والدقة dpi300
وقم بكامل التصميم من ناحية التدرج الكتابات الدمج ألخ ... كما في الشكل التالي :
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أعتبر أن هذا المقاس قد أنتهى من التصميم كاملا .. لكن لا حظ أن هنالك العديد من الطبقات في ال Layers ... ما عليك الآن إلا أن تطبق الشرائخ والطبقات الموجودة وتضعها في طبقة واحدة هنالك طريقتين لعمل ذلك ..:
1 - أما أن تذهب لقائمة file وتختار save a copy ومن ثم أحفظ الإمتداد psd لكن هنالك إختيار في أسفل القائمة أمر يدعى flaten image وذلك لتطبيق الطبقات في طبقة واحدة ..
2- الطريقة الثانية ما عليك إلا بالضغط على Ctrl+Shift+E وسوف يطبق الطبقات في طبقة واحدة ..
ملحوظة .. لكن في الخطوة الثانية أنتبه أن تحفظ الملف بنفس الأسم وتلك مصيبة لأنك لو أردت الرجوع والتعديل ستلاحظ أنها كلها طبقة واحدة .. لذلك بعد إنتبه أن تحفظ على الملف الأصلي لك ....
الأن ما عليك إلا فتح ملف جديد بمقاس ...
16.6×10.2 سم 300 دي بي أي
وقم بالظغط على Ctrl+r وذلك لإظهار المسطرة في الأعلى لتعلم المسافات الصحيحة للعمل كما في الشكل التالي وقم بالتقسيم على هذا الأساس ...
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الأن ما عليك إلا بتسقيط الصورة في المرحلة الألى في الجزء الأوسط .. ولو تلاحظ أن الجزء الأوسط هو مقاس 6.5 في 10.2 .. نفس مقاس الصورة الأولى ... كما في الشكل التالي ...
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ولأن بقي الساحتين التي على اليمين واليسار قم بتكرار نفس الصورة أو كما تحب وأحشوها باللون المناسب لك ...
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الأن ما عليك إلا أن تضع الشعار والأرقام والعناوين وبعض اللمسات البسيطة كما في الجزء الأيسر بمجرد تصغير جزء من الصورة أو التصميم ...
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وهكذا تجد أن لديك شريط مخرج إخراجاً نهائيا ..
بالنسبة للمقاس السابق فهو مقاس للشريط البلاستيكي..
___________________________________________
الآن أخي الغالي لا تقف هكذا وتنتظر كيف تضع مقاسك المناسب إذا كان لديك مثلا مطوية أو نشرة أو كرتون ما عليك إلا بأخذ مقاسة بالمسطرة ومن ثم قم بتحديد تلك الأرقام بالفوتوشوب وتظهر نفس المقاسات التي تريدها ......
_____________________________
أخواني الأعزاء أعذروني على التقصير أو الأخطاء ...
